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DEVALUATION A KAUFFAURE

Fréscntation de | aventure

Les voyageurs arrivent Kauﬂoupe, donf
| spécialijré est | {u[wicahon de pieces
cle monnaie. L'unique popfe de cette cité
se l[ere clumnjf 206 jours par  mois,
isolanjl JIDJICIlemenjl |C| vi”e el ses lla[}ijlanjls.
A |Vinjfér>ieur>, |'c1r>qenf est roi, el tfous
ceux qui en possédenf en ppo{ifenf
pleinemen’l, Ce sonf surfout |es aulres
que |es pepsonnages renconfreront, ef, s'ils
|e soul}aifent ils |es oidemnf a c|1clnqer>

foul ceci.

Dlusieups

simuhunémenf duponi ce scenario un peu

l1isjfoir>es se clémulenf
épique. Une cllponoloqie Aes principaux

événements se frouve en annexe.

Il st ppé{émble que le groupe de
voyageurs comprenne un, voire plusielms
infe”ec’fuels, ainsi qu'une {emme plus

l[éminine que guerriere.
| asser et compagnie

LQS voyageurs, mopclmnf vers | QSt

fraversent une région |é erement
9 9
va”onnée. "s suiven! une ancienne voie
pavée qui est encore en ben éfat, bien
que peu ou pas enteetenue. En ce Aélsu’l
Jau’lomne, |e 27 du mois de |a L re, un
y
vent piquunf boloqe |es environs. Les
voyageurs sonf ins’fcu”és pour |o nuif. Un
qmnd {eu |eur> appopfe clmleup et
|umiér>e. Chacun se prépare d passer une

nuit {Pcﬁcl}e, en espémnjl que |c1 pluie

narerivera pas.

A ce moment |€S voyageurs enfendenf
un qPoqnemenJ[ SOl,IPCI. DQ[}OUJ[ sur - ses
paﬂes anéPiellPQS, un ours l)PUl'l se iPOUVG

a une c]izaine cle mélres clu l(eu. “ est
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pPOEGElQ

pPendPonf pas |€ femps CIQ se demandep

que les personnages  ne
ce qu'il peu’f faire dans un endroit popeil.
Néanmoins, avant  que |'ir=r>épc|r=al)|e ne
soit occompli, une voix grave séleve :
Tout doux chlon, tout doux |” Une
si”\oueﬁe llumaine de Ee”e ppesjlunce se
tient pmclw de l'animal mainfenant sur
ses qua’fpe paﬁes. Lhomme tient la bride
Ae son cl}eval clcms |a main qaucl}e, et
calmement  du feu  des

Mille

\/OlJGqu,IPS. NOUS ne voulions poinjl vous

svoppmclw
voyageurs. excuses, amis
equeP”. DBien qu'il emploie la premiere
personne du pluPiel, [homme  serait seul,
si ce néfaient |Vour>s, le clleval, un pe’[ijl
singe installé sur le cheval, et un chien
roux marchant au méme pas que son
maitre, | homme s'appe”e Tassep, et
exerce o ppo{ession de so“iml}onque.
Avec ses quatre animaux, il présente des
spec’lacles |5 o ils sont les bienvenus. Il
est jonqleuP et acrobate de bon niveau.
Sen visage est aqpéoble, et son PQC]CIPCI
marron frés claip, presque jaune, inspire
confiance. I porte une fine moustache
fort bien faillée. D'une manicre qénémle,
il est élégant el tees prévenant, surtout
envers les Temmes. Il ne semble pas arme,
si ce nest une claque qu'il pop’fe a sa
ceinfure. En {ait son  épée batarde est

sur son CI1€\/CI|.

Tasser diva venie de lest et vouloir
confinuer vers |'ouesjl, Aans |c1 Aipec’[ion
dune qmnde cité qui a nom Zop]mle.
Derricre |ui, il o laisse la cite de
Kauffaure. "Une ville sans intéret, aux
mocurs perverses. Vous passercz volre
chemin si vous veulez un ben conseil. Ce
nvesjr cerles pas un lieu pour les dames ici

ppésenfes. || nen dim quere plus,
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TASSER
L homme est tres élégant.
C est un charmeur qui aime la
gent feminine. 11 Possédc ala
fois le Pro?il du saltimbanquc
et celui de Ihomme d armes.
Lorsquc les voyageurs le
rencontreront, il Possédera une

épéc batarde et une claguc.

Beauté 13
Taille 14
Apparcncc = lntc”cct 13

Volonté 13

Constitution 12 Empathic 15

‘:orcc 1513 Réve 10
Agilité 15 Chance 8
Dextérité 16 Mélée 14
Ve 10 Tir 13
Ou’{c 11 Lanccr 13

Odorat-Galt 9 Dérobée 11

+dom +2

[ ndurance 26

Protection o

Vie 13

]:_Péc batarde 1 main

niv +5 Init 12 +dom +4
Dague lancée niv +7 +dom +1
Daguc main droite niv +5
Daguc main gaucl'vc niv +5
Corps a Corps niv +5 fnit 12
Arc niv +3 +dom +2
]:_squivc niv +7

Acrobatic, Jonglcric,
Drcssagc, Zoologie, Survic en
cité niv +7

Clvirurgic, botaniquc, Lccturc,
Bricolagc, E_scaladc,
Equitation niv +5

Ourvie en extérieur niv +3
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1

soccuponf de préparer le repas, pour lui-
méme el ses animaux, apres toutefois
avoir demandé | autorisation aux

voyageurs clvujfiliser> |€lIP {eu.

Les animaux ne seront pas aqpessi{s.
| ours est muselé, et il pestera a distance.
Le cl1ien, Vai”onf, nvoccepfem cle |o
nourriture que de son mattre, obéissant &
cl’locun cle ses opdpes. Le singe, Ouisfe,
sera |e moins clisfonf. DCIP confpe, i| a
une {ﬁclleuse tendance & cl]apapclep ce qui
teaine. | asser papficipem 4 la qapde si
opqonisenf une,

|€S voyageurs en

pPé{éPanjl alops Hleupe Au Cllafeau
Deopmant.

Tasser et la milice

Le |endemain, Tossep popfim a \/oisseou,
avec les premieres lueurs de la journée. Il
Pévei”em |Vun cles personnages  si une
qcmcle a été instaurée, sinon il pcmfim
sans  prévenir. Il montera son cheval &
crPu, avec son singe, |Vour>s et |e cllien

mapclmnf OllpPéS AGUX.

Avant de quiHeP leur compemenf, les
voyageurs frouverent un pe’li’l oIJjeJr en
métal. |l s'aqijf dune boucle en opqent
uppaPemmenf ppovenanf dune botte de

TC[SSQP.

Confinuonf vers |'esf, penclanf environ
quinze kilometres aprés avoir quiﬁé leur
compement |es voyageurs trouveront une
sinquliépe cl]oppeﬂe a deux essieux,
renversée sue le coté. Elle a quiHé la
roule el a Iaosculé. C'esjr en fait une
cage en bois avec qua’fpe roues et e
mufépiel clvaﬁelaqe. " ne seea pas diﬂicile
c|e constater que |'essieu arriere est cassé.
LCI cage est vide, mais une inspecfion
minutieuse pourra con{ipmep |'impr>ession
que |es voyageurs ont Aéjd cerlainement :
un ours a séjourné clcms cefte cage. Tou’r

1

ZOOlOCJUQ con{ipmé sdapercevra que CQHG
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cage de bois ne pOUPPCIii en aucun cas
retenie un ours qui voudrait en sortie. Un
examen minutieux  dévoilera  [existence
Jun pefif doul}le {ond, qui svouvr)e clans |o
cage, pres de |Vessieu avant. Un pe’[ijl

singe peuf y fenir sans ppoblémes.

Dmclws, sur a roule, les voyageurs
teouveront les corps de quatre hommes.
L'un deux porte o teace dune ppo{onde
morsure canine & |a gorge. Les trois
autres  ont été tués par une arme
tranchante (une épée pour deux dentre
eux, el une claque pour |e Jfmisiéme). Un
cinquieme  se  frouve sue le bas cote
porfant datroces blessures provoquées par
des qpi{l[es, ppoboblemenf celles dun ours.
[es cing hommes  étaient des miliciens,
armes clvépées sordes (lonques), et porfant
des armures de cuir épais  sous leur
tunique  ornée dun blason dozue & |a
roue dor (une POUE jaune sup ford Heu).
Lewrs  chevaux  sont  retournés &
Kautfoure.  Les voyageurs apppenclponjr

par |O suife que se SOI’Ii |€S COlIlQlIPS d@

KOU{{OUPQ.

Souclain, des martelements de sabofs sue
les paves de la route se feront entendre.
Clest a prioei une Jfmupe impop’fonfe, au
moeins  une clouzaine de cavalieps, Les
voyageurs pourront se cacher mpidemenf7
sils le désivent, avant lareivée du groupe.
Ce sont Aes llommes clvcmmes, miliciens,
arborant les mémes  couleurs que les
hommes morts. lls sarreteront prés de la

charrette.

Si |es voyageurs se sont monfpés, i| |€lIP
sera posé des quesfions sue la raison de
|eur> présence en ces |ieux, el sur |eur>
éventuelle rencontre Jun voleup,
accompagné clvun ours. Que”es que soient
|eur>s réponses, ils seront |i[)r>es cle |eur>s
{aifs el qesfes, |es miliciens fués |'c1qc1njf
été CJepuis pPaniquemenf une journée ; ce

qui innocente |es voyageurs cle passage.
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LES MILICIENS

Tous Portcnt le blason de la

cité sur leur tuniquc

Caractéristiques moyennes :

Réve IOE_mPat}wie 12

Volonté 11
Dérobée 11
E ndurance 24

Constitution 12
Méléc 13
Vic 12

Protection 3 <cuir épais>
Malus armure -1 +dom +1
Epéc sorde
niv +2 [nit 9 +dom +3
Daguc main gauche (Paradc>
niv +2

]:_squivc, Corps a corps niv O

Ourvie a KauFFaurc niv +7

BARLON
Ours brun - Utiliscr Jes
caractéristiqucs et les

compétcnccs du Grizzal

page 49 du livre des mondes.

VAILLANT
Chien roux -
Protection 0
Taille 5
Réve 10Vie 8

+dom O

Fcrccption i 5

Fnd 1o

Morsure 15 niv+3 init10 dom ©

E_sciuivc 14 niv +4

Vigilance 15 niv +3

OUISTE

Petit singe - Ultiliser si besoin

est les caractéristiqucs ct les
compétcnccs du Glipzouk,
page 48 du livre des mondes,
en Prcnant g

Discrétion 15 niv +6

Fickpockct 15 niv +6
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Appés une inspecjfion sommaire c]es
environs, cJeux groupes se {opmepont Lvun
refournant C|'Olll i| est arrivé avec |es
corps, |voujfr>e confinuant sa route au
qcnlop. Svils ne sont pas Jlr>op |oin, |es
voyageurs pour>r>onf enfendre |'un des
|'|ommes poplep du femps qui leur est
comp’lé, et de rentrer avant que la pop’le

ne soit fermée.

Kauﬁcaure une ville

sous haute surveillance

Pres de vian[ kilometres plus |oin, les
voyageurs arriveront en vue June qmncle
cité o lenceinte imposante. Les murailles
extérieures sont l]oujles cle plus cle vinqjl
métres, et forment un carré, comme |
pepspecfive pepmef de s'en rendre compfe.
La route empm,lnjrée par |es voyageurs en
Pejoinf cleux autres, plus impop’fonfes et
mieux  entrefenues. I y a l)eclucoup
cl'aqijlujlion, et Ae nomIJPeux vél}icules aux
confenus tres clivePs vent et viennent. Les
personnages poupPoan méme  remarquer
|'c1r>r>ivée cl'une caravane clvune clizaine Ae

clmpiofs |oupdemenf Pemplis.

Une immense pop’fe a simple l)ClHCanf (les
curieux pouppon’l remarquer qu'e”e est
montée sur cles Poues), {aife cle L)ois
renforcé de métal est ouverte ef semble
elre |'unique passage cle |a cite. Le
nombre de gens et de voitures entrant et
sorfant est imppessionnunf. Touf ceci est
fres |en’l, car toufes |es personnes et |es
cl]opiofs sont confpﬁlées au sas. “ svoqif
CJ'un immense enfpepf)’f sifué jusfe deppiépe
|CI popjle, ol se trouvent |es miliciens qui
accuei”enf |es visifeurs éfmnqeps, el
fouillent les personnes  qui sorfent de la
vi“e. En {Pancllissanjr |'enceinjre, |es
voyageurs Pemopqueponf que |'épCliSS€llP

cJes murs affeint une clizaine cle mélres ]
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| accueil véservé aux voyageurs  sera le
suivant, Appés une |onque aﬂenfe, trois
miliciens les méneront dans une pcmfie de
|Venjfr>ep6jf. L'un deux pPencIm la pClPOlG.
"Vous entrez dans nofre belle cité de
Kauffaure. Nul n'étant censé ignorer |
|oi, sachez que  tfous les  actes
Péppéhensilsles sont punis par le fer et le
feu. Pour un délit mineur, on se voil
marqué  au fer rouge, voire méme vendu
sii les Aommaqes causés sont importants.
Les crimes confre |c1 cijré, ou ses ci]loqens,
sont trempés dans Tacier. Pour un voleur
Ae qmncle envergure, c'esjr |a main qui est
Jfmzmpée dans du métal |iquic|e, pour un
haut-revant cest la tete. L'expopfofion de
sols est interdite sans nofification écrite.
Noubliez aucune de ces Péqles. Sachez
enfin que la pop’fe se fermera demain o
fin Epées jusquau 27 du mois prochain,
début  Vaissew.  Don  s¢jour
Kauffaure. Les miliciens inviteront les
personnages & enfrer dans la cité sans
plus de commentaires. Si les voyageurs
ne pensent pas & déclaver les sols en leur
possession, ils ne seront pas aulorisés &
|es sorfie sans jusjfi{icofi{. Au mieux, |es
sols leur  seront con{isqués |OPSC|U€ les
personnages voudeont quitter la ville, Si
les voyageurs résistaient, ils possemienf
en juqemenf et seraient ppobablemenf
frempés dans lacier (l'expopjlajlion illicite

de SOlS QSf punie dll fpempoqe CIQS AQUX

jombes).

s voyageurs poupponf se renseigner
aupres de nvimpopjfe quel ]ml)ijfanf de
Kou”oupe, dans une taverne ou une
al,llsepqe, pour  mieux connaitre |CI vi”e.
Un gamin leur proposera méme de leur
faire visiter la cité pour un simple sol.
Si les voyageurs trouvent cela Jlr:op chep,
il les teaitera de futues esclaves et se
sauvera. Par un moyen ou par un autre

obfienAPonf |es

,
Penseiqnemenfs qui suivent. Lac’[ivijré

|€S VOlJCIquIPS
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LESPIECES

Les Piéccs de monnaic

Fabriquées a Kauffaure sont
Jes suivantes :

Or - 1 ducat <soit 500 sols),
100 sols, 50 sols, 10 sols.
Argcnt - 5 sols, 1 sol, V2 sol.
Les seules Piéccs que les
personnages connaissent sont
les Piéces d‘argcnt de 1 sol et
les Piéccs dor de 10 sols. lls
n'ont Jamais entendu Parlcr de
I'existence d autres valeurs.
Plus la valeur de la piécc est
imPOrtantc, Plus sa taille et son
poids sont grands. La piece
d'un demi-sol se Préscntc sous

la forme dune Piécc coupéc en

dCUX.

LA POPULATION
La Population de Kauffaure se

repartit en trois categories.
Lcs Monnagcurs sont les
maitres de la ville et
commandent la milice et la
justicc.

Viennent ensuite les
commercants et les artisans qui
Prospércnt sans rcléchc, et les
miliciens dont la vie est assez
calme et relativement aisée.
E_mcin, le Plus grand nombre,
est constitué de ceux qui
travaillent pour les deux
Prcmiércs catégorics. [ls sont
meme Pancois vendus comme

esclaves lorsqu ils ne peuvent

Plus payer leurs dettes.
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pPincipale de Kauffaure est la confection
de pieces de monndie. Ce”es-ci sont
exporfées vers les cités extérieures. Les
seules pieces l[abpiquées 4 Kauffaure sont
en cmqen’l et en or. Il nexiste pas de
pieces Jéfoin, ni de L)Ponze. Ces
dernitres  nont pas  cours, et sont
considérées  comme  des curiosités au
mieux, ou comme de la fausse monnaie
au pire. En conséquence, rien ne vaut
moins Jun Aemi—sol. LCI vie  est
extrémement cl1ér>e, enfre trois et dix {ois
les prix auxquels les voyageurs sont

Ilu[)i’ll,lés. Ceci

][epmehme de |a popfe 206 joues par mois

s'explique par |c1

(VOiP lencadeé sur la porte de la cité
cour phis de detiiks e | perke, b
clepsqdpe et leur {oncfionnemenf). Ceux
qui peuvent acheter en quantité revendent

fres cl}ep au cléjlail.

Kauﬂaupe est incclpal)le cle se suHiPe a

Quelques

CquiCl,IHQl,IPS {ujlés se sont insjla”és a

ele  méeme. éleveurs et
pmximifé de la qmncle cité. Ils ont ainsi
| qomn’fie de trouver preneur pour leurs
mcmcllanclises car o ité clépenA

essenfie”emenf cle |Vexfér>ieur>.

Lor ef |'0Pqenf utilisés pour la eréation
des pieces ont deux provenances, Tout
JCIII)OPCI |es deux aufres cités (Lqmpic au
nord et

](oupnissenjl Aes métaux et cles vivees en

Bienvenue au sud), qui

échonqe de pieces. Et dautre part un
pe’[i’l vi”oqe que Kautfaure tient sous sa
coupe cuppelé Les Fopqes. Il se situe dans
les monfagnes au nord ocuest de la cité
(VOiP |a cclpfe). les lml}ifonfs des Fopqes
exteaient les minerais, les peéparent, puis
les vendent & Kauffaure. Muis la cité les
paie avec des sols locaux. Le vi”oqe doit
donc acheter ce dont il a besoin o
Kautfaure. Si dans la cité les voyageurs

monfrent  la boucle  trouvée & leur
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campement, elle sera identifiée comme le

ppoduijf clvun travail réalisé aux Fopqes.

A KOU{{GUPG, |€ Péque de |‘CIPCJ€H{ GS{’
CleOlll. TOU{ S'OChéie 91’ iOUi se vend.

Ainsi, |'esc|c|vaqe est CllOSQ courante,
Tous |es jeux clvapqenf, voire méme fous
les vices saffichent librement. Néunmoins,
['ordre régne, car son absence nuirait au
commerce. Dien que les plus riches
Monnaqeups (ceux qui {abpiquenf des
pieces de monnaies) gient une milice
privée, on ppé{épe ruiner un  ennemi
plu’f@’f que de le tuer cu le faire tuer.
Les indésicables sont écartés & geand
renfort dallionces financieres ou
familidles.  La  culture moyenne des
lmlsijranjls est tres Isasse, aussi bien en ce
qui  concerne les  arts que les
connaissances qénémles. Ils vivent dans un
monde clos ef le connaissent de maniére
exclusive. La jusfice est rendue par les
ppoclws des Monnaqeups. Dien en’fenclu,

JfOllS |QS juqemenjfs vonjl clcms |Q sens C|€

leurs intérts.

Tout ceci fait de Kautfaure une ville
mul’liple. Kau”aupe |a Be”e, ce”e Aes
Monnaqeups et de leur en’foumqe est le
lieu de cérémenies sompfueuses, de bals

Qi C|€ KC[[,I{{C!UPQ |Cl

Commepgonfe fait surgir les inimitiés ;

l)anquejls.

ses seules |ois sont |'0Pqenf et |e pm{if.
Kou”oupe |o Noipe est ce”e c]es |oissés

pour compfe, AGS GSClO\/GS Gi AGS 9XC|US.

Ouis’ce

Toujoups a la taverne ou a |'aubepqe ol
ils se sont rvendus, les voyageurs
CIPPPQHCIPOHJf |Vinql,|iéjﬂ,de des habitants de
Kautfaure. Un vl Jimpopfonce, et sans
ppécéclenf, a é&eé accompli dans la journée
Jhier. L'unique moule étalon pour les
pieces de 10 sols a été dérché en plein
jour. Comme cest lune des deux seules

'
pieces qui s exporfent (ef pour cause, les
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ROUES DE PORTES

Lcs sgstémcs de fermeture et

de verroui”age des portes des
habitations de la cité sont
Particulicrs. [l nlx) a pas de
Poignécs ou de crochets
ordinaires. Les portes sont
munies d une sorte de roue qu'il
faut tourner afin de les ouvrir
ou de les fermer. Ce systémc

est gcneralemeﬂt situe au

milieu de la Portc.

LAFORTE
DE LACITE
La lourde Portc de KauF‘Faurc

est ouverte du 27 de cl'vaquc

mois a | heure du Vaisseau
jusquvau ler du mois suivant fin
E pées.

]:_He s'ouvrc et se ferme
automatiqucmcnt. Un mécanisme
complcxc, commande par un
sgstémc hydrauliquc, est relié a
une clcpsgc!rc qui fait
fonctionner le tout de manicre
tres réguliérc. Personne ne sait
Plus dcpuis quand le sgstémc
est en Placc, ni Pourquoi il a
été congu.

|es habitants de la cite Yy
voient la volonté des Dragons
de les Protégcr des nuisances
extérieures. Du moins pour les
Plus aisés d entre eux.

La clcpsgdrc se trouve dans
l'enceinte de la ville. Une
porte, gar&éejour et nuit,
permet dg accéder. Mais, en
dehors de quclqucs Monnagcurs

curiceux, personne ne sy rend

jamaisA
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autres étant des variétés locales Y), il st
de la

PQiPOlIVQP. L'éfolon 951 |'unique mocléle

premiere impopjrcmce de e
pour la création des autres moules. Il est
ppol)cnl)lemen’[ aussi vieux que | clepsqclpe.
|maqinez un  peu : les  moules  sont
cl’lonqés de deux & tecis fois par  mois.
Sans  référence {ial)le, Kauffaure ne
tarderait pas a {obpiquep de  fausses
pieces. En un mof, cest une caiosfmp]w,

la fin de la cite qui se Aessine.

Mais la milice a un suspecf. I svoqif dun
sa“imbanque, qui était pPéSQan devant la
maison des é’lalons, hier en début Jappés—
midi. Sen ours faisait un  numéro
Jéquilibpe |0Psqu'un animal extracedinaire
est sorti don ne sait o Le planjriqmcle
affolée sest pué sur les miliciens qui
qapclaienjf o lourde porte dentrée de o
maison des éfalons. Ils  eurent juste le
femps de se pousser ovant que Lours
nenfonce |a porte et se Pé{uqie a
[intérieur. | animal bizarre ressemblait &
un chien par sa chli”e, d un ourson par
son peloqe, presque a un humain par son
visage, et posséclai’l une |onque queue
(personne navait encore vu de singes @
Kauﬂaupe). Le sal’fimbanque a di payer
les déqats causés par son oues et a été
sommé de quitter la ville sup-le-champ,
ce qu'il a fait sans ppobléme. Le pefif
monsfre cause de foul ceci aueait éfé
apercu sur les toits de la cité peu apres
hncident puis il na plus oté pevu, [t
pour cause I se trouvait alops clcms |
cachette de la cage de |'our>s, avec son
magot. Au sas, personne na essayé de

](oui”ep |‘OllPS, Ou sa cage..

Ce n'esf qu'une lwupe plus chmcl que |e
vol a été découvert. Un ducat dor est
promis a toute personne qui refrouverait
ou pepmeﬂmif Ae refrouver |e moule

étalon.
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Toézc et Neigc

Les voyageurs sinstalleront ppobablemenf
dans  une aul)epqe. lls seront attablés
Aevanf un verpe cl'une l)oisson locale non
iclenfi{iée, el curieusement appelée ['e
de la clepsqdpe, |0Psqu'une demi-douzaine
de miliciens feront irruption dans les
lieux. L'un deux montera sur une table et
annoncera :  De par la volonte du
Grand Monnayeur, la fille du nem de
Totze doit se présenter & nous sous une
paire de minutes pour étre menée devant
ses juqes.” Il PQCIQSCQI]CIPCI de la Jralsle et
attendra avec les autres. Les discussions
suspenclues un  moment Peppendmnf de

olus belle,

Lo serveuse qui sest occupée des
personnaes svoppmclwm de leur table.
Aqée dune vingtaine de prinfemps &
peine, elle popfe un bébé dans ses bras.
Elle posera [enfant dans les bras de la
femme la plus féeminine du groupe. Elle
svexppimem ensuile clvune VOix L)osse, fres
Popidemenf. Elle est visiblement
bouleversée. “Je suis Totze. Je dois au
maitre CllIII)GPqiSer, Dinqpe, 40 sols que
je lui ai emppunfé pour la pefife Neiqe
(elle désigne le bebe). Jai deju et
marquée au fer pour avoie volé des
feuits (lle deconnriva son épaule quuche
ot se teouve une brilure encore récente
représentant le blason de la cifé). Cette
fois-ci ils vont me vendre & laubergiste,
c'esjr certain, Eloiqnez ma fille de tout
celo, je vous en prie, el sorfez |a cle cette
ville.  Elle s'appe”e Neiqe. p\/eqopdez

comme e”e est mignonne

Les voyageurs sont fotalement libres de
leur choix. lls peuvent sup-le-clwmp PéqleP
au  maitee m,llsepqisfe la somme de
40 sols. Siils ne la posséclenf pas, ou
sils ne veulent pas la dépensep pour cette

](emme qu'ils ne connaissent pas, i| |eur>
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LES ETALONS
Pour cl'vaquc type de piécc, il

existe un uniquc moule servant
a l'étalonnagc de tous les
autres. lls sont tres anciens, et
datent Probablcmcnt du second
Sgc. L a maison des étalons, ol
ils se trouvent, est gardée en
permanence par quatrc
miliciens. Deux devant la porte,
deux effectuant une garde tout
autour du batiment. La maison
est adossée au Falais ou
siégcnt les Monnagcurs, mais
aucun passage ne relie les deux
batiments. L'uniquc: autre acces
est une Pctite Jucarne se
trouvant sur le toit. Mais il nlg
a rien a craindre car elle est
solidement barrée. Les moules
sont conservés dans de pc’cits
coffrets de bois ne comportant
pas de serrure. Le coffre de la

Piécc de 10 sols a été retrouvé

par terre, vide.
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reste deux attitudes. La premiére consiste
4 se  désintéresser  du ppolaléme. Lo
seconde st dassurer & Toeze qu'ils

|'uic|er>ont e”e et |o pefife Neiqe.

Svils demandent ot se teouve le ere,
P
Toeze ajoutera : "Jopne est fondeur
J
[atelier du Monnoqeup Korzane. Il a été
tres malade et n'es’l as encore foul &
p

][oﬁ remis. “ mevai”e fout cle méme,

pour  sa {i”e. Ironie cléfesfoble: i|

{C!l)l’iql,le Cles clucajfs en or, |l,|i qui n'en

possédem jamais la moitié dun. Sauvez

|a efife. \/ous |ui cIiPez, uclnd e”e sera
P q

qmncle, que nous |'c1imons, Jopne et moi,

Excusez—moi, je clois |es Pe'oinclpe.” E”e
J ]

posera un L)aisep sur |e {Ponf cle sa {i”e.

Duis e”e remerciera |c1 personne a qui

e”e a con{ié Neiqe, ef |'eml)msser>o sur

|O joue. En{in, e”e se pPésenfePo aux

miliciens.

Un jet de \/iqilance réussi permettea aux
voyageurs de remarquer un pefit homme
barbu et llipsu’le, installe & une table
ppoclw de la popfe de |'c1uber>qe. Il o suivi
des yeux foute lo scene et partiea juste
apres les miliciens. Peu apres, un pe’[i’l
garcon dune dizaine dannée apportera un
morceau  de pcmclwmin aux  voyageurs.
Une sucette dans |a Isoucl]e, ['enfant
affirmera que cest une dame lui a donné
le mot et qu'e”e a dit quvon lui donnera
une pe’li’f@ piece pour la commission (Jloujl
est {oux). Sur le popclwmin sont inscrifs

les mots suivanls, écorchés & c|1clque

syllabe : "VOU VOULE EDE ? VEUNE
SESSCIR - MYA  RAIGNE - AUPUI
DUREN  PAR'.

voulez ai&ep? VQnez ce soir  mi-

Tmcluc]‘ion : "vous

Amiqnée au Puits  du Pempop’f.” Le
Puits  du Qempapf est une faverne
{oiscunjf |'c|nq|e cles Pempcmjrs su& et est.
Sils sont habiles avec le gamin, les

voyageurs {inimnf par savoir que cest
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|']10mme l)opl:)u Je fout Hleupe qui |ui a

CJonné |e mof. Mois i| ne le connatt pas.

)orne et les voyageurs

Aqé da peine plus de vinq’l ans, Jopne,
|e papa cle Neiqe, fmvoi”e jusqu'él Imif
heures par jour pour faire vivee sa
famille. Ils partagent fous les teois une
chambre clépenclanjf des  afeliers  de
Kerzane. Les voyageurs deveont attendre
début Poisson-Acrobate pour rencontrer
|e jeune lwmme. S'ils ne vont pas |e voir,
ne trouvant ni sa {i”e, ni sa {emme,
Jorne viendra & |'aul)er>qe. I fera un

esclonclpe qlli PéVGi”QPCl |€S voyageurs.

Jorne sera désespépé de la tournure que
prennent les événements. Il est pret o
fout et au pire, surtout envers le maitee
aul)epqisfe. Les personnages deveont e
contenie sils ne veulent pas avoir a
c|1clr>qe une pefife oppl]eline. Les
voyageurs lui  seront sqmpa’fhiques
Jem[}lée, car leur présence montre qu'ils
veulenf oidep |e jeune couple. Ft puis, si
Toeze les a choisis pour lewe  contier
Neiqe, i| peujr Isien |eur> {aipe con{iance
lui aussi. Jorne leur demandera & sen
tour de sortic la pefife hors de cet enfer.
Lui se cllcmqem de racheter Toeze avec
un cluca’f clvop, qu'il volem a |'<:1er|ier>. “ a
souvent pensé & ce vel, mais o toujours
craint  les conséquences. Aujoupclvlu,li,
ayant l)eculcoup pepclu, il est preet
pPendPe le risque. Si les voyageurs le
|aissent faire seul, il sera pris, le mattee
cml)epqisjfe atticant [attention de la milice
sur cette soudaine richesse. Par contre, si
les voyageurs rachefent Totze avec le
ducof, Dinqpe, |Voul)er>qisfe, |es l[élicijfem
de leur nouvelle acquisifion. ”Une pefijfe
JfPC!\/C!i”Ql,ISQ clocile et Isien en {esses, qui
nusera pas feop volre fouet” (Hlomme

est object el vulqoipe envers |e bas
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NEIGE

La Pctitc Neigc a quatorze
mois. C_lle Possédc de beaux
yeux verts, comme sa Maman.
Elle est tres éveillée. Ellle
marche bien, et aime se
promener. Habituée a &tre
gardéc, ses deux Parc:nts
travaillant, elle nest pas
farouche. Oon sourire est
ensorceleur. Ncigc Possédc un
solide aPPétit. Elle ne laisse
pas sa part de fruits ou de
légumcs écrasés, et boit son
lait de chevre ou de vache
comme si ¢ était le dernier.

]:_He aPPc”c sa maman 'Oé. ct

son PaPa 'Onc‘.
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peuple, comme IDGOUCOUP C]Q BOUPqQOiS a

KCIU{{CIUPQ).

LCI mei”eupe SOlllhOl’l pour POCLQ{QP

Totze  sans trop dencombres st
ppol)al)lemenjr la suivante. Jorne dérche
un clucat le confie aux voyageurs, puis
retourne & latelier. Il laisse ainsi le femps
aux personnages el & sa pefite famille de
sortie de |o vi”e. Mi—Epées, Jome quiﬂe
|vofe|ier>, et sort de la cité jus*e avant la

{ereJﬂJPQ Cl@ |Cl pOPiQ, QJf |Cl CIéCOl,I\/QPiQ

cle son |c1r>cin.

Quels que soient [alternative refenue et
|e plcm mis en oeuvre, |'a|er>Jre sera
donnée une demi-heure apees que Jorne
ait quiﬁé |Vofe|ier>. Une {ois clelwps,
Jorne et Totze souhaiferont se rendre
aux Fopqes, dont ils ont souvent entendu

pClPlGP, cwanjf d@ confinuep |€UP POU{Q l)ien

plllS |oin C|€ KGUH:CII,IPQ.

La voix du Puits

LC[ J[cwepne CIll DlliJfS CIll Dempcmjl QSi

considérée comme mal famée. En {oit
cest le lieu de rencontre des désespépés,
des sans—le—sou, el des gagne-misere,
refaire

TO[IS ceux qlli Pévenjf de

Kautfaure se refrouvent au Puits. Le
favernier svappe”e Le Fep, en raison Ae
sa main droife qui a été trempée dans
[acier. Lhomme avait autrefois courtisé
de J[r>op pres (e’l avec les mains), une
belle jeune fille de bonne famille. Mais
son  pere, Piche el inﬂuenf, n'a pas
apprécié son attitude. Aqan’l survécu, Le
Fer a ouvert cefte taverne, qui  sert
mainfenant  de pepaire  aux Qévo“és,

comme I|S se nommenJ[ eux-meémes,

LOPSquG |€S voyageurs eniPeni AOHS |O
iClVGPI’lQ, iOlIS |€S ViSCIC]QS se Jfoupnenjf vers
eux. Aucun qQSiQ amical ne JfPOl,IElQPC[ |€
|OUI”A silence. IlS poupponf Peconna?fpe

”lomme b(]l”l)ll Cle |VCIUBQPC]G, ejf |€ VQPPOni
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faire un signe atfiematif de la tete au
tavernier. Avant qu'ils naient pu ppenclve
la pomle, Le Fer les coupera : Le
Dpéle, vépi{ie d@]’IOPS ‘ Jappet |a porfe ‘
Les Cll,IJfPQS, continuez  ce que  vous
{aisiezI Lucie, sert nous ‘ La faverne
sanime aloes de nouveau, un homme  sort
el un autre se posjre pres de la pop’le.
Une femme prépare des boissons qu,e”e
appop’fem penclclnjr lo discussion. Le Fer
inclique alops aux voyageurs une Jrc1I3|e au

ford de o

Popidement el entre clcms |e vi{ clu sujejf.

fClVQPHQ, se pPésenie

”Mepci J@’lpe venus, le BC!P[)U a eu
con{ionce. A

KOU{{OUPQ, nous socmmes nomI:)Peux a

raison cle vous {aipe
vouloir> que |c1 situation cllanqe. LCI
{epmehlpe de |a popfe est |a cause de nos
mo”wups. Si nous pouvions o”eP el venir

différent.

Moinfenonf, nous avons une pisfe qui

|i[)r>emenjl, fout serait
peuf fout clmnqep. le 27 au matin, un
ami cles Fopqes nous a CIppOPJlé une |iasse
Jcmciens popclwmins qu'il a retrouvés par
hasard.  Prof les @ |us, sans qmnds
PéSl,IHClJfS. Mais il est quesjlion clvune
qmnde popfe, et deau. Notre idée est la
suivante : en l)loquonf | popfe de la cité
en posijfion ouvepjle, |es prix
redeviendeaient noPMAux, des personnes
de |Vexfér>ieur> s'insfo”emient el ce serail
|c1 ](in cles pPiviléqes cle ceux qui nous
ménent |'esc|clvaqe. Et ces papclwmins
peuvenf nous y aider. Vous avez aidé
Totze avec la pe’lijre Neiqe. Pensez &
tous les autres. \/ous, rien ne vous
refient ici, vous pouvez pop’fip quoncl vous

voulez. NOUS CllliPQS, C‘QSJ[ CIiH:éPQnt \/OUS

nous aiclepez 7

Si |es voyageurs Pe{usenf Jeml}lée, ils
seront priés de partie immédiafement. Les
ordres du Fer les concernant seront clairs
et suivis o la lettre. Les personnages

1

seront suivis paPJrouf dans la cité jusqua
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DEVENIR ESCLAVE
ENUNE LECON

ll 9 a dC nombreuscs maniércs

de finir esclave. Vogons—cn une
en détail. lmaginons un groupe
de valeureux voyageurs se
faisant enfermer a Kauffaure.
lls se retrouveront fauchés
rapidemcnt, Jes colits du g?te et
du couvert étant trop excessifs
pour que leurs bourses tiennent
longtcmps. “ leur faudrait
travailler. Mais ceux de la ville
sans travail verraient cela d'un
trés mauvais oeil, et la
Prémcércncc nira pas a des
étrangcrs. Alors on cmpruntc,
on dérobe, ou pire on utilise le
haut-réve. A |.cxccption de ce
dernier cxcmplc a déconseiller,
on finit souvent marqué au fer
Puis esclave.

Néanmoins les Monnagcurs,
dans leur grande bonté, ont
estimé qu'il doit étre Possiblc a
clﬁacun de se raclﬁctcr (dans
les deux sens du mot). Coci
coute 10 fois le montant qui a
conduit la personne a étre
esclave. Q,uclqu'un qui devait
40 sols Pcut se rac]'lctcr, ou
étre racheté par un tiers, au
Prix de 400 sols.

LCS MOI‘\!‘\BHCUFS sont dUI’IC

infinie bonté.
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leur sorfie. Si les révoltés supposenf, a
un moment donné, que |es voyageurs |es
fmlﬂssent ces demieps clevponf etre

exéculés, pour emploqep le terme utilisé

par LQ FGP.

Siles voyageurs accep’fenf, ou se
montrent inféressés & en savoir plus, le
Fer fera un signe de la fete, et une
][emme |es Pejoindm, un Pouleou de
popclwmin a |a main. DPO{, L)Pune, |o
Jlmniuine, ne svencomlspem pas cle civili’lés.
"Ce sont de fres  vieux papclwmins

FOPC]GS. CQ n'esi

ppol)al)lemenjf que |€ [)POlli”On June

VQIIOI’I* CIGS

ceuvre dont le tfitre semble etre Au
femps empopfé par [eau. Il manque des
pages, et celles qui restent sont rongées
par |es moisissures. Mois, a ce que j'ai
compris, il est quesfion dune cifé appelée
Kcu,n(l(pe—Faupe, June l]Cll,IJ[e enceinfe el
dune popfe commandée par [eau. Jai pu
mal comppenclpe. A Kauﬂaupe, personne
n'apppenA a |ir>e. J'ai appris seule. Vous,
peu’f—éfpe, vous compPencIPez. Tenez I Et
elle leur tend les papclwmins (poup plus
de cléjlails, se Pepopfep & lencadeé sue les

cJouze premiers {eui”efs).

Le FQP con{iem aux  voyageurs que |€S

PévoHés cléjlm,liponj[ | ClQPSl,JCIPQ le

28 Seppenf 4 Chateau Dormant. I
espere  que les voyageurs poupmnf les
aider dici s grice a lo lecture des
popchemins, de maniére a ce que |a pop’fe
reste ouverte. De plus, il est ppobable
que |es {eui”efs monqucun]l soient  aux
Fopqes. "Quoiqu'il arrive, ce ne sera pas
pire que mainfenant. Notre confact aux
Fopqes svappe”e Boule. Merci & vous.” Il
tendra sa main valide aux voyageurs, et
leur  recommandera la pmldence et la

<:|iscr>éjlion.
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LCS FOF’gCS

Les Forqes sont clir>i ces par p\oanet un
9 9 P
|10mme June varantaine clvonnées, |e
9
,
visage c|ur>, Iscmpé dune {op’le mousjracl]e.
" veul clé{inifivemenf chanqep |a nature
des Pelcl’fions cle son vi”oqe avec

KGUH:C“,IPQ. LC|

svoccupe des aclmfs, cles provisions, cle |Cl

pipeﬁe, sa {emme,

nOlIPPthPG, GiC. E”G S'OCCUPG de iOlli

|'C|SPQCJI PPClJﬁql,IQ cle |c1 vie au vi”aqe.

Les voyageurs y refrouveront Tasser. En
apppenanf ce qu'ils ont {oit el ce qu'ils
comptent faire, il souveira & eux. |l
racontera  comment, de passage  aux
Fopqes il y a presque un an, il sest pris
d affection pour ce vi”aqe Aépen&an’l de
Kou”oupe; et comment il a wvolé le
moule étalon pour |'c1ppor>fer° aux Fopqes.
Les lmlsijrcmjrs comp’lenjr l(abpiquep |
monnaie eux-mémes et saffranchie ainsi
de Kauffaure. Jorne proposera son aicle,
et accep’lem volon’lieps de leallip ql,lelques

secrels de {onfe el de Péolisa’fion de son

Gfeliep pour aicleP |es gens des Fopqes.

Mais il {aujl {aipe vile. Dans 26 jours,

la milice de Kautfoure arrivera pour
fouiller le village et demandera  des
compjres. Les voyageurs pouppon’l cuiclep,
aux mines, aux {opqes, a la clwsse, ou
aillewes. 11 lewe  faudea éqcllemen’[

PQJ[POU\/QP |QS pCquS manquanjles ij |€S

|iP€.

Tout le mende connait Boule, un_homme
jovial qui porte bien son nom. Sa maison
est {oife de Ponclins cle [)ois, a |'imc1qe des
autres, et ne comppend qu'une seule piece.
Clest en cléplclganf |'unique meuble qu'il
posséde que Boule o découvert une
teappe. Clest a laide dune corde quvon
accede & une piece de la meme taille que
celle du haut. La piece du bas est tres
.

humide. E”e ne confient quun |cmqe

I)upeau el une choise, fofolemenf
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LES DOUZE

PREMIERSTEUILLETS
U simplc coup doeil suffit

pour voir que les runes datent
du second .Sgc, et que la
lecture s annonce tres difficile.
De Plus, les feuillets portent
de nombreuses ratures et
surcl’vargcsA

La difficulte de lecture est
de =6, ]._.a Jecture complétc
demande 12 Points de tache,
pour une information finalement
tres Parcc”airc. Mais des que
7 points de tache sont atteints,
le lecteur pourra confirmer ce
que Prof leur a dit. Les
Parclwcmins parlcnt bien de la
clepsgdrc. Mais trop de pages
manquent pour une bonne
compréhcnsion de son
fonctionnement.

De charmantes Journécs de

Jecture en Pcrspcctivc !

CHOISIR SON CAMP

Les voyageurs Pcuvcnt choisir

de dénoncer les Révoltés et les
habitants des Forgcs. Kien ne
5'9 oppose, et ils seront
Probablcmcnt fortement
récompcnsés pour cet acte.
Peut-&tre méme survivront-ils
aux quclqucs revanchards qui
ne seront pas trcmpés dans le
fer.

Mais comment se
débarrasseront-ils du sourire
de Ncigc, du rcgard de
Tasscr, et de la vision du Fcr
leur serrant la main, toutes ces

images qui les hanteront la nuit

a comptcr de cette date ?
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vepmoulues. I_es pcmcllemins se trouvaient

dans le tiroie du burean. Un jle de
Vue / Clwppenfepie a-3 (ou l)Picolaqe
& -5) permet de trouver un double fond
au l)upeau. Dix-llui’l aufres l(eui”ejrs qu
trouvent, dons le meéme  état que les
pPécédeans. Casser  le  mobilier est
éqalemen’[ une solution pour accéder &

ces {eui”efs (mais quven Pes’fem—f—il ?)

Le 6 Seppent une série de trois moules
sera pP@Jle pour o fonte des pieces (Il nvq
a que frois {opqes). Une premiere piece
dor sans défaut sorfica des l[opqes le
12 Serpent. A compler du 13, Les
Fopqes, aiclés cle Jopne, ppoduiponf
12 pieces clvop par Iwupes, soif
960 sols par jour I Au bout de dix
jours, le 23 Seppenf, les moules seront
hors Jusaqe. Les Fopqes seront, & cette

<Jc1jre, 4 o tete June pe’[i’le {OPJfl,Ine, pp@’l
(Je 9 000 sols ufilisal}les.

le 24 Seppent teois lourds  chariofs
arriveront aux Fopqes, accompagnés de
cinq hommes darmes. Seuls Tossep, qui
|es a confactés i| y a cleux saisons,
Roanet el Rirette élaient informés de
lewr  venue. I s'aqijf dune liveaison
darmes et de nourriture pour le vi”aqe.
Les Fopqes pel,lvenjr vivee un mois avec
ces nowelles réserves, | y o de quoi
armer environ 70 pepsonnes, avec des
épées sorxJes, des arcs e des cuirs
wuples, Fn fait, le village compe plus
sur [ effet de sueprise que sur [efficacits
de ses combattants, Néanmoins, les cing
hommes plus Tasser resterent accueillie
la milice de Kautfaure. Tout semble ppéf
pour lo résistance  des Fopqes, Les
voyageurs deveont maintenant refourner &

Kautfaure pour aider les Révoltés.

TFOU]DICS

Un c]éjrachemenjr cle |c1 milice de

KCJUHOUPQ, composé clvune cinqucmjraine
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Jhommes, arrivera  aux Fopqes le
28 Seppenf. Appés plusieups ernfo’rives,
ils renonceront & aHaqueP |e vi”aqe,
suepris  par  sa résistance.  Pour o
premitee  fois, les miliciens  doivent
ppendpe des risques, et ils n'q sont pas
préts. Ils fenteront de paplemenfep afin de
négocier le retour du moule. En termes
cle jeu, |e Gcmclien des Réves pPendPa |e
parti de Kauﬂaupe, en endossant le réle
Jun capijraine cle |a milice, et |aisser>c1 |es
joueurs inferpréter le village. Lissue de la
négociation dépenclm donc totalement de
|Vé|oquence ef de lentetement des deux
pcmfies. Fn cas de PQ{US, |a milice fentera
une deeniére attaque, avant de ventrer o
Kau”aupe, redoufant o colere  des

MOI]I]CILJG[IPS. CQS

désfcll)ilisés, poupmienf cl]onqep de camp

miliciens |€J,

si |Véql,|i|ilsr>e Aes ](opces jouaijl Ae nouveau
en |€UP dé{aveup. SUPJIOUJ[ si on |€lIP
pPomei quvoucune Peppésai”es ne sera
prise a |eur> enconlre pour |eur>s actes

passés.

A Kauﬂoupe, les Révoltés auront fait

courir le [)Pl,lii que |es popjres ne se
refermeront plus. Toute la populofion
attend le Ter du mois pour voir ce quil
en st Si |a pop’le reste ouvep’le, ou
svouvpe clwque jour (voip plus |oin), |es
esclaves chercheront & s'en{uip, ou a
PQjOinCIPQ les Révoltés. Les fondeurs
ralentivont  leur pPocIchfion. On verra
Popidemenf les premiers mopclmnds, puis
|es premiers Monncuqeups, l(uip avec |eur>
butin. Les marchands des cités extérieures
attendront dehors pour voir sils peuvent
revenir Papiclemenjl avec de nouveaux
chargements, ou sils doivent attendre le
mois pPocImin, comme 4 |Vor>c|inoir°e. Duis,
certains habifants curieux des autres cités
viendeont  voir, daufres  sinstalleront.
Bpe{, si la porfe ne reste pas {epmée, la
vie chanqem a KOUHGUPQ, conformément

a |'espoir> de noml:)Pe cle ses ]mlaifunfs.
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LE DOCUMENT
COMPLET

Lc nombre total de feuillets

séleve a trente. La difficulté
de lecture nvcst Plus que de =7s
la Présence de toutes les pages
simPliFiant le suivi du texte. I
faut %0 Points de tache pour
arriver a la compréhcnsion du
document.

Lc lecteur gagne alors 10 Xp
en Astrologic <|a clcpsgdrc
comptc le tcmPs>, et 10 autres
cn bricolagc <i| est Précisé
quclqucs astuces utilis¢es pour
monter |a c[cpsydrc).

Mais surtout, le lecteur sera en
mesure de déterminer en voyant
la clcps_gdrc, les Partics ot il
est Possiblc de la casser afin
que la Portc reste ouverte.

Lc Jecteur aura deux
certitudes. Celle que le haut
réve intervient dans le
processus, sous la forme d'une
transmutation en eau <Pcut~
etre méme en cau c]ﬁaude...). ]:_t
celle que la clcpsgdrc devait a
lvoriginc ouvrir quotidicnncmcnt
la porte mi-Vaisseau et la
fermer mi—Lyrc, Protégcant
ainsi la cité contre des
invasions nocturnes et
Fréqucntcs de créatures
be”iqueuscs aux origines mal
définies.

Dc Plus, le lecteur Prcndra
conscience que cette clcpsgdrc
est une réalisation

cxccptionnc”c, et que la

détruire serait anéantir une

bC”C ocuvre dU SCCOnd AgC
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La CICPS\@C]FC

Lu clepsqdpe est insfo”ée clcms |Venceinfe,
pres de la porfe. A et endmit a
[extérieur comme & |'injlér>iel,|r>, les murs
forment un décrochement (\/OiP clessin).
Clest sur la CIPOiJfG, avant de quiHeP |
vi”e, que se situe | popjre de bois ferrée
permettent daccéder  dans  lenceinte.
Deux  miliciens y montent |a qopde en
permanence. Les releves ont lieu foutes
les deux heures. La porte est verrouillée
et les qopdes nont pas lo clé. La serrure
ditficulté -5, points de
fﬁclw 5, péPiode 30 secondes, minimum

-5 (lvoufil ufilisé se l)PiSG clcms |o

SGPP[,IPQ). L'épCliSSQl,IP cle ceHe |OlIPCIQ pOPiQ

QSJ[ complexe :

(50 cenfiméfpes) pepmef denfrer  en

ufilisonf une transmufation.

Appés avoir poussé |a popjre a plusieups,
afin de la décoincep, (Jef de force o O,
3 poinfs de tache nécessaires en méme
Jlemps, frois personnes  au maximum) un
courant dair frais ef pufpide sabattea sue
les voyageurs. I n'q a rien de clanqepeux,
sauf peul-etre pour les a”epqiques 4 la
poussiere. Linférieur  est Pempli dune
multitude de tuyau, de toutes les formes
et de fous les  diametres (vasques,
serpentins, coudes, L)oucles, e’fc.). Le metal
utilisé est inconnu des veyageurs. Aucune
source de lumitre nexiste. La clepsqclpe
séfend environ sur une frenfaine de
metres, & Ivendpoif |e plus |onq, pour vian
de |cur>qe ot dix de l]au’l. Il n'esjl pas
possible daccéder & lendroit e plus
pPOCl]G de la porte, fout |Vespoce éfant

encombpé.

Les voyageurs  se refrouvent mainfenant
cJevonf frois possibilifés. Exominons-les

clans |'or>clr>e croissant clvinJ[éP@Jl.

Sils n'onf pas |u, ou pas compris |e
l)roui”on clu |ivr>e, ef cléfpuisenf |C|

clepsqclpe au l]OSOP(J, QH:QChJGP un Jei de

DFP - Téwrier a Mars 1994

Chance 5 0 ajusté osfPoloqiquemenJr.
Siils sont plusieuPs & détruire |venqin, ne
faire qu'un seul jet avec la moyenne des
camcfépisfiques, sans  Tenip compfe cle
|'ajl,|sjremenjr. Voir  lencadré pour les
résultats de cette destruction aveuqle. De
plus, le Gardien des Réves pourra
évaluer les risques déboulements de tout
ou pcmfie de |a sfmlchme, el Jinonclcljrion

Popide cle |o piece.

DC!P COanPQ, s'ils ont |l,l |e |ivr>e et qu'ils

souhaitent neanmoins déteuire o
clepsqclpe, aucun pmbléme ne se poserd.
Hops celui Ja”ep se pepcllep ol i|

convient, afin datteindre le bon élément.

En{in, |a froisieme solu’fion est ce”e que
|es voyageurs u’lilisepon’l svils veulen’l
conserver  |a clepsqclpe, respectant  cet
outil mystérieux dun passeé révolu. s
deveont alors chercher & | réparer, Mais
comment Taire 2 lls tromverent b réponse
en déambulant dans la vaste piece. Tout
au fond par PC[ppOPi a la popjre clvenjrpée,
dans un recoin, se trouve un Gou’faqouf.
Cefte entité de  cauchemar incarnée
ressermble & une grosse baudruche pleine
Jeou, ce quve”e est en partie. Le
Gou’faqouf sinstalle sur des tuyaux et
ceux=ci deviennent poreux pelit & petil.
Lentité se nourrit alors de cefte eau.
Une fois [entité éliminée, il restera &
PQmPlGCQP le ou |es Jruqcnux poreux, Libpe
au Gardien des Réves clvimoqinep le
début dune nouvelle quéte sur ce theme.
()u, plus simplement les Révoltés se
serviront du mélanqe usuellement utilisé

pour [étanchéite  des  toitures  des

l]alsijﬂjjlions. Dlus chmcl,

consolicleponjf |es popfies enclommoqées

les  forgeurs
9

avec CIGS méfClllX plllS communs. Et
eHecfivement |Cl pOPer Pejlpouvem son

Pqﬂ1me oncesfml.

Qien n'ol:)liqe |es personnages a c]10isir>

cette opfion, mais C'esjr |o plus

Scénario Réve de Dragon

LE GOUTAGOUT

Cette entité de cauchemar

incarnée est rarissime. [_lle
Privilégic les lieux ot | eau

coule a V'abri de la lumiére.

Caractcristiques :

Frotcction —~- <Jct de réve actucD

Taille 18 Fnd 36
Réve: 18 Vitesse 12-24
Niveau +4 +dom +4

[ attaqucjusqu.é 3 fois par
round sur la table des coups
non mortels, mais n.csquivc
quvunc seule fois.
Coups de baudruche

18 niv +4 Init 13 +dom +4
]:_squivc 10 niv +4
Pour toucher cette entité de
cauchemar, les voyageurs
doivent réussir un ,jd de réve
actuel a -4 (Livrc des mondes
page 57 >
Lorsquc le Goutagout Percl son
dernier Point d'cndurancc, ['eau
qu'il contient formera des
trombes. Chaquc personne
Préscnte devra réussir un jct
de Chance a 0, ou faire un jct
dencaissement a -1 sur la
table des coups non mortcls, da

a la masse d eau qui Jui tombe

dCSSUS.

DESTRUCTION
AVEUGLE

Si quiconque tente de détruire

la clepsgdrc sans avoir lu et
comPris le Parchcmin, faire
tirer un Jet de Chance a 0
<aj usté astrologiqucment).
Si lcjct échoue, la porte se
ferme ou reste Fcrméc,
définitivement.

Si lcjct réussit, la porte
s'ouvrc, ou reste ouverte,

définitivement.
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courageuse, el la moins  évidente. Le
Gcmclien des  Réves pourra influer
fortement sur le lecteur des papclwmins
en lui faisant comppenclpe fout ce que
cette clepsqclpe peu’l avoir

Jexjfmopclinoipe.
E_Pi | ogue

A Kuuﬂoupe, |a ppoducfion cles pieces
spéci{iques sarvefera. Seules les pieces
lecdi’[ionne”es de 1 sol en anenJr et de
10 sols en or confinueront &  étee

l[abpiquées.

Un nouveau [)lason Pemplacem |'cmcienne
roue de Kauffaure. Il sera de queules, a
un  singe dor accroupi de {Ponf,
empoignanf & seneslre un besant aussi
dor (en claie + sur un fond rouge, un

singe jaune, wvu cle {oce et accroupi,

:
fenant une piece Aop cle sa main qul,ICl]Q,

cest-a-dive du caté deoit du L)lason).

les voyageurs seront invités & pester &
Kcml(l(cume une ou Aeux saisons. |e Jremps
Joidep a |Vinsjfr>ucfion cle |o popula’fion
(lechlpe, écpihme, el connaissances
qénémles), en  atfendant que qu,ljfpes
viennent cles cités voisines. Un messagep
pav’rim avec un appel dans ce sens, a

ZOP]’ICI'Q, citée Pépujlée pour | qualijlé de

son universilé, fres loin & Touest, La ville
|es hébenqem qmcieusemen’r pendanf fout
ce ermps. De plus, ils recevront clix sols

par mois.

Mais au Isoujl cle six mois, au plus J[cmcl,
|es voyageurs s'ennuieponi dans celte
qmnde cite. L'appel clu voyage se l[em
sentir cle nouveau par un lDecu,l matin Ae

pPinfemps, ou dété.

Océnario et plan :

Dominiquc PREVOT

Carte et blasons :

JvaUCS 6 l RALT

Version définitive jOUéC a Ckagny
le samedi 12 mars 1994

LéanCIQ pour |Cl ClQpSlJCIPQ

1 - Mues denceinte
2 - Porte de la cite
3 - Porte dacces
ala clepsqclpe
4 - Clepsyhe
5 - Gou’foqouf

LA CLEPSYDRE

10 meétres

DFP - Téwrier a Mars 1994
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FOINT S DE VOYAGE
Si les voyageurs aident | oeze

en Prcnant en chargc de la
Pctitc Ncigc 2 Points de
voyage.

S'ils se substituent a Jornc
pour racheter sa femme :

2 Points de voyage.

Sils acceptent de déchiffrer
le Parclwcmin pour le compte
des révoltés : 2 points de
voyage.

Sils participcnt ala
destruction de la clcpsyc]rc,
bloquant la porte en Position
ouverte : 2 Points de voyage.
Par contre, sils réparcnt la
clcpsydrc en détruisant de
Goutagout, ils gagneront

4r Points de voyage.

DISTANCES
DC Kaumcmcaurc é la ‘FOUF’C]”IC

menant aux ‘:orgcs, il ya

42 kilometres, répartis comme
suit :

- de Kauffaure au lieu du
combat : 18 kilometres en
terrain aisé ;

- du lieu du combat au camp
des voyageurs (Ccelui du 27 de
la Lgrc) : 15 kilometres en
terrain aisé ;

- du camp au chemin menant
aux Forgcs : 9 kilometres en
terrain aisé.

]:_nsuitc, de l‘cmbranchcmcnt
aux Forgcs, il ya

15 kilometres en terrain
malaisé, Puis 5 kilometres en
terrain difficile.

Pour Plus de détails sur les
déplaccmcnts, se rcportcr

page 53 du livre des

vogagcurs.
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CHRONOLOGIE DES EVENEMENTS

TCISSQP

el compagnie

Toéze, Jorne

et Neiqe

Les PévoHés

de Kautfaure

Lcn mi|ice

de Kauftaure

\/GiSSQGlI : OUVQPJ[UPQ cle |C|

por’fe ; Tasser enfre o

Kauffaure.

quon : Ouisfe vole
|'étalon.

Debut Epées : Tasser quitte
la ville.

Mi—Lqu : Tasser ef sa

iPOUPE’ se déEClPPCISSQI’li AE’S

27
| e

miliciens lancés & leur
poupsuife.
Fin Seppenf : Rencontre avec

|€S voyageurs.

Le maitre aubepqisf@,
Dinqpe, demande & la
milice de faire appliquep
la loi = Toeze lui doit
40 sols qu'e”e ne peut
|ui PQmIZ)OlIPSGP. " exige de
|'avoir> comime esclave. SCI

Pequéfe est accepfée.

SiPéne : Boule remel au
Fer |es manuscrits trouvés

cl]ez |ui.

Durant la journée : Prof
fente de déchiffeer le
papcl]emin. E”e nven
comppend que quelques

notions : eau, popfe,

KCIU{{PQ—FCIUPE...

Mi—Epées : un premier
groupe de 5 milices part a
|a poupsuijfe (Je TasseP.
Mi—Lqu : Les miliciens
sont éliminés par Tasser et

ses animaux,

Vaisseau : lasser quitte le

28
| e

campemenf.
COUPOHHE : APPiVéE au
Vi”Cqu monjfclqnar’d (JQS

FOPqE‘S.

Lqu : La milice arréte
Toeze. Neiqe est confiée
aux voyageurs.
Doisson—AcpoI:)aJ[e : Les
voyageurs rencontre Jorne
ef ppépapenf un plan pour

|e |endemain.

re : e arbu assisTe a
Lpe - Le Borbu assis
|‘ClPP€SiClhOI’l E’i PQInOquJQ

,

|(]H”U(J€ AE’S pQPSOﬂﬂOqE’S. Il
onne rendaez-vous aux

dorne rend

voyageurs, par message,

J[C!P(J dans |Cl nuitl.
Mi—APaiqnée : Rencontre
avec les voyageurs au Puits,

Remise des papcl]emins.

Siréne : une fPoupe de
douze miliciens papfenf de
Kauffaure en renfort.
Couronne : rencontre des
voyageurs,

Mi—Epées : lls abandonnent
la poupsuife pour renteer

avanjl |C| l[ereJmPe (JQ |Cl

POPJIQ.

ler

\SQPPQI’IJ[

Dans la matinée = Jerne
vole un ducat et le donne
aux voyageurs, Ces
derniers rachetent Toeze
et quittent la cite (avec
ou sans Jopne).

20 minutes apres le

dépapf de Jorne de

|'afe|ier> : |va|er>fe est
donnée. La milice
Pecllepclle Jorne et Toéze,
ainsi que les voyageurs
suife au J[émoiqnaqe de
Dinqpe.

Fin Epées : Fermeture de

la PDPJIQ de la cité

jusquvau 27 Seppen’[.

Dpaqon : PGJ[OUP (JE‘ |Cl

seconde pa’[Poui”e.
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